KLE'NES ZELTLAGER for z2vhause

Du_bravchst :
o Schwarze Pappe oder TonKarton

o Scheve

o Klebestift oder Basteltktleber
o ¢in Bisschen Schnuy oder Wolle
o Lineal odevr Geodreieck
o Stocke /2ahn stochey

® Schablone for die Zeltplanen

_S_O;ﬂe\\t's 5
4. Druce div die 2.5eite avf {estem Papier avs schneide an
den Auenlinien avs vnd erstelle div so eine Schablone.

9. Zeidne div mit der Schablone auf der Schwar 2en qufe
So viele ‘Zel‘\'plcmev\ avf, wie dy braychst und Schneide sie aw.
For eine Kohte bvavchst dy vier KohtenblaHer | £or eine Jurte

braychst dy Sedhs KondewblaHer als Dach und sechs Seilen planen,
3. Zeichne wit der Wilfe von Lineal odev Geodieieck die
gestrichelten, Linien, ein. An diesen linjeny, wevden die 2eld -
planen géknfd{{:.Wenn dv sie mit einey Schere VOvsic\\\-{j
anvitat, bekommsl dv eine gevade KnickkKavte,
[y, Klebe die Teile als Jorde ode, Kohte 2ucammen.
5. Bastel dir avs Stoclen /2ahnstochern wnd etwas Schnur
das passende Gcs-lé'mﬁe 2usammen. Tor die Jourte bravchsh
dy ein Dreibein und for die Konte ein Krevz und ein 2waban
6. Stelle alles aul vnd freve dich Cher dein Kleineg ZCH’MSe, |

Lagev baq'l'en,ein Laaer{‘ege,, avs P‘P;Q"l eine 304&‘!’“3 .
deineyv Wveativitat sind bel der Erverterung Keine Grengen ‘aefe’(t‘l'!
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